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= Jezyk

= Zastosowanie

= Przyktady (na zywo)

» /Zakonczenie



Wstep



Czym jest Python

= [nterpretowany jezyk programowania
(mozliwa kompilacja do binarki)
= Wieloplatformowy:

- Linux/UNIX P p lJ t h oN b

= Windows
= Mac OS
= Symbian



Co go wyrdznia

= Cechy:
= dynamiczne typowanie
= automatyczne zarzadzanie pamiecia (garbage collector)
= bloki kodu tworzone poprzez wcigcia (czytelnos¢ kodu!)
= kod jest czytelny 1 intuicyjny, dzieki czemu Python jest

fatwy w nauce



Oblicza Pythona

= CPython - standard, czyli po prostu Python

= Jython — implementacja w Javie ’{7
» IronPython - .NET (Mono) jython
= PyPy — Python w Pythonie

= ChinesePython ;) J



Historia

= Python zostat stworzony pod koniec lat 80-tych
przez Guido van Rossuma
= Wersje stabilne na dzien

dzisiejszy to 3.1.212.6.5




Ale... skad ta nazwa?!

= Monty Python :)




Jak zaczac?

= Instalacja
= www.python.org/download/

= repozytoria

= Edytor tekstu/IDE

= VIM - oczywiscie ;)
» Gedit, Notatnik, EMACS, ...
= Eclipse, IDLE, ...

= Do dziela!
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Hello, World!

= W sesji1 interaktywne;:
S python

>>> print ”"Hello, World!”
Hello, World!

= W pliku:

#!/usr/bin/env python
print "Hello, World!”
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plik.py

Kod Zrodlowy

Jak dziata Python

Bajtkod

-

Wirtualna maszyna
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Jezyk



= string

= 1nt, long, bool
» float
= complex

= listy (list)

= krotki (tuple)
= stowniki (dict)
= zbiory (set)

« pliki (file)

= None

Typy wbudowane
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Zmienna — jak utworzyc¢

"mielonka na obiad”
4

26.654

[3, 6, 8, 9]

('‘a', 'b', 'c'")

{2: "silly”, 5: "walks"”}

15



t.ancuchy znakow — typ string

'ala ma kota'

"tekst\n\tsformatowany”

r'surowy lancuch znakow'

u”unicode asc¢z”,
=7 " "wielolinijkowy
tekst” " "
= str(14) # 14
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f.ancuchy znakow - operacje

= len("tekst”)

» "konkatenacja” + r'

=a = "tekst”
afl]
a.upper()

a.replace('t',"' ")

b = "ala.ma.kota”

b.split('.")

#5

' + u”stringow”

#'e’
# '"TEKST'
#' eks '

# ['ala’, 'ma’, 'kota']
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t.ancuchy znakow - wycinki

= s = "hiszpanska inkwizycja”
s[2:7] # 'szpan'
s[:7] # 'hiszpan’
s[11:] # 'inkwizycja’
s[:] # 'hiszpanska inkwizycja'
S[::-1] # 'ajcyziwkni aksnapzsih'
s[::3] # 'hznanic’
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t.ancuchy znakow — formatowanie tekstu

= "wynik: %f” % 6.9 # 'wynik: 6.9’
"%s $f” % ("spam”, 69) # 'spam 69’

print ”"liczba = %$1” % X
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Liczby catkowite — typy int, long 1 bool

=X = 5
y = 3
X +y
X * 2
y ** 3
int('123")
= bool(69)
bool (0)

#8

# 10
#27

# 123
# True
# False
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Liczby zmiennoprzecinkowe — typ float

« f = 3.14
£/ 2 #1.57

= Precyzja zalezy od systemu (najczescie] podwdjna precyzja)
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Liczby zespolone — typ complex

y #4+11j

2 # 8+6j
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Listy — typ list

=1 = ['spam', 69, 4+57] #dowolny typ

l.append(4) #['spam’, 69, 4+5j, 4]
1.pop() #ucina ostatni element i zwraca jego wartosc
171] # 69

1[:2] # ['spam’, 69]

= Listy mogg zawieraC obiekty dowolnego typu

= Mozna je dowolnie zagniezdzac
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Krotki — typ tuple

=t = ('parrot', 123, 'spam')
t[1l:] # (123, 'spam’)
= Krotki sg obiektami statymi (nie do konca, ale o tym
pOzniej...)
= Tak samo jak listy, moga zawieraC obiekty dowolnego typu

= Tak samo mozna tez krotki zagniezdzac
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Stowniki — typ dict

=d = {3:'spam',
d.keys ()
d.values()
d[ 'nowy'] =1

d.pop(3)

'parrot':'ni'}
# [3, 'parrot’]
# ['spam’, ni']
# {3:'spam’,'nowy': 1, parrot’: 'ni'}
# usuwa pare klucz-wartosc¢

dla podanego klucza i zwraca wartosc¢
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/biory — typ set

= set([1l, 44, 5, 13])

B = set([1l, 32, 5, 13, 6])

A.intersection(B) #set([1, 5, 13])
A.union(B) #set([32, 1, 5, 6, 44, 13])



Pliki — typ file

» f = open('spam.txt', 'r')

f.read() # odczytuje caty plik
f.readline() # odczytuje kolejnq linie
f.write('tekst"') # dopisuje do pliku 'tekst’

= Mozliwa jest praca w trybie ,,binarnym”
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Dynamiczne typowanie

= Nie istniejg zmienne jako takie — operujemy na referencjach
do obiektow w pamigci

= /mieniajq si¢ referencje a nie wartosci

= Przypisanie tworzy referencje do obiektu

= Jezeli do obiektu nie odnoszg si¢ zadne referencje, jest on

usuwany (garbage colletor)
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Dynamiczne typowanie

'Spam’

13

'spam’
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Dynamiczne typowanie

N
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Klasytikacja typow

= Typy zmienne (modyfikowalne w miejscu):
= listy
= sfowniki
= Typy niezmienne:
= liczby
= fancuchy znakow

» krotki
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Klasytikacja typow

= Tylko obiekty zmienne mozemy modyfikowac, zachowujac
je pod tym samym adresem (referencje sq nadal aktualne!)

= Chcac zmieni€ obiekt typu niezmiennego, musimy przypisac
mu nowg wartosc, np.
X = "mielonka”

X = "smaczna " + X # rozszerzamy taricuch
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Klasytikacja typow

= Uwaga! Jezeli w sekwencji umiescimy obiekt typu
zmiennego, to modyfikujac ten obiekt, modyfikujemy

rowniez sekwencje (posrednio)

1l =11,2]
t = (1, 7) #t=([1,2]7)
l.append('x"') #teraz t=([1,2, X'],7)
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Dynamiczne typowanie

-~
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Dynamiczne typowanie

= Uwaga!

X.append(4)
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Instrukcja warunkowa

= Struktura:
if warunek:
instrukcje
elif warunek2:
instrukcje
(o)
else:

instrukcje
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Instrukcja warunkowa

= Warunek jest wyrazeniem a nie instrukcja!
(czyli np. nie moze zawieraC przypisania)

= Piszac warunek staramy si¢ nie uzywac nawiasow — chodzi o
czytelnos¢ kodu

= Instrukcja konczy si¢ dwukropkiem!
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Pare¢ stow o strukturze kodu

= Bloki kodu wydzielamy robigc wciecia

= Glebokos¢” wciec nie ma znaczenia, ale musimy by¢
konsekwentni

= Nie musimy uzywac Srednikow (ale mozemy)

= Chcac stworzy¢ pusty blok stosujemy pass (wbrew

pozorom to przydatne)
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Petla while

= Struktura:
while warunek:
instrukcje
else:
instrukcje
= Instrukcje: break oraz continue
= Blok else jest wykonywany, jezeli pethi nie zakonczyta

instrukcja break
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Petla for

= Struktura:
for element in sekwencja:
instrukcje
else:
instrukcje
= Petla for wykorzystuje iteracje do przejscia po elementach
danej sekwencji

= Blok else dziala tak samo jak w pethi while
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Listy sktadane

= Sktadnia:
X = [wyrazenie for elem in sekw]
= Tworzy nowa list¢, wykonujac wyrazenie dla kazdego
elementu z sekwencji
lista = [1, 2, 3]
y = [x**2 for x in lista] #y=[1,4, 9]
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Programowanie funkcyjne - lambda

= Funkcja anonimowa lambda:
lambda argumenty: wyrazenie
= Lambda zwraca wartoS¢ wyrazenia operujacego na podanych

argumentach

lambda x: (x + 1) ** 2

# zwraca x zwiekszone o 1 i podniesione do kwadratu
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Programowanie funkcyjne - narzedzia

= Map - stosuje podang funkcje do zadanej sekwencji, tworzac
nowa sekwencje

= Filter — odfiltrowuje elementy sekwencji wg. Wyniku
podanej funkcji

= Reduce — oblicza wartos¢ z sekwencji
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Funkcje

= Struktura:
def nazwa(argumenty):
instrukcje
= Warto$¢ zwracana poprzez instrukcje return
= ZarOwno typ zwracanej wartosci, jak 1 argumentow nie jest
ustalony!
= Mozliwe jest przyymowanie/zwracanie nieokreslonej liczby

argumentOow/wartosci

44



Klasy - podstawy

= Struktura:
class nazwa(klasy nadrzedne):
atrybuty i1 metody
= W nawiasach podajemy liste klas po ktorych nasza klasa ma
dziedziczyC
= [nstancje tworzymy poprzez inst=klasa()

= Dostep do atrybutow/metod poprzez klasa.atrybut

lub klasa.metoda
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Klasy - podstawy

» Konstruktor tworzymy piszac metode  init

= Destruktor to metoda del

= Operatory przecigzamy piszac metody o odpowiednich

nazwach (np. getitem_, add , cmp .

)
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Moduty - importowanie

= Moduty to pliki zawierajace obiekty gotowe do uzycia
(zmienne, funkcje, klasy)
= Importujac modut uzyskujemy dostep do jego zawartosci

= Podczas importowania modut jest wykonywany!

import modul
from modul import obiekt

reload(modul)
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Moduty — tworzenie wiasnych modutow

= Modulem jest kazdy plik z kodem zrédtowym Pythona 1
rozszerzeniem .py

= Nalezy pamigtac, ze podczas importowania kod modutu jest

wykonywany

(...)

if name ==' main ':
instrukcje
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Pakiety 1 inne rozszerzenia

= Pakiet to katalog, w ktorym znajduja si¢ moduty oraz
specjalny plik __init__.py wykonywany podczas
importowania pakietu

= Pakiety importujemy tak samo jak moduty

= Aplikacje w Pythonie moga rOwniez wykorzystywac

rozszerzenia napisane w C
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Komentarze 1 dokumentacja

= Komentarze jednolinijkowe zaczynamy znakiem ,,#”

= Dokumentacj¢ do kodu tworzymy piszac pod nagtowkami

funkcji/klas/modutow tancuchy znakow
def func():
mrrRomentarz do funkcji”””
pass
= Komentarze mozna odczytaC np. funkcjq help
help(func)
= [stniejq narzedzia automatycznie tworzace pliki

dokumentacji (np. w HTML-u)
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Do zgiebienia

= Zakresy: zasada LEGB, zakresy w klasach, modutach,
pakietach 1itd.

= Projektowanie zorientowane obiektowo:
enkapsulacja, dziedziczenie, ...

= Klasy w nowym stylu

= Wyjatki — definiowanie 1 wykorzystanie
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Z.astosowanie



Biblioteka standardowa

= Okoto 200 modutow
= System operacyjny, wyrazenia regularne, programowanie

sieciowe, GUI, czas, bazy danych 1 wiele, wiele innych
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Pozostate biblioteki

= Python Package Index (PyPI) to zbior ogromnej 1losci
bibliotek — stale przybywaja nowe!

= Bindingi w Pythonie dla niemal kazdego wickszego projektu
(Qt, GTK, MySQL, ...)

= NumPy, SciPy — obliczenia naukowe

= Django, Zope — aplikacje webowe
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Kto uzywa Pythona

= Nokia: Qt, Symbian

= Google: GMail, Groups, Maps, YouTube
= Autodesk: Maya

= NASA

= Gry: Battlefield, Civilization, ... ;)

= Philips

= Yahoo!
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Do poczytania

= Python. Wprowadzenie, Mark Lutz
= Python. Od podstaw

= Zanurkuj w Pythonie, Mark Pilgrim
= dokumentacja na python.org

= Python Enhancement Proposals (PEPs)
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Przykiady



/.akonczenie



Programming 1s fun again!

TTIhHh)E NN T N
NS W \\; NN 91 N3
N x;w&x N
‘ ST = TN

j‘ RN “Q““‘\ N "

T DUNNO..- /
DYNAMIC TYPING? T JUST TYPED
WHITEGRRCET import Dlﬂigq'nm‘fy
/ COME JoIN US! THATS 1T /
T LEARNED IT LAST PROGRAIMMING ... T ALS0 SAMPLED
NIGHT! EVERYTHING IS FUN AGAIN' EVERYHING IN THE
IS SO SIMPLE ! ITS A WHOLE MEDICINE CABINET
! NEW WORLD FOR COMPARISON.
HELLO WORLD I5 JusT N UP HERE! f
Flriﬂf HHE”D, 'n..|-|13|1"t|:”L BUT HOW ARE BUT T THINK THIS
YOU FLYING? 1S THE PYTHON.
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= Smiato! ;)

Pytania?

60



Dziekuje za uwage!



NOBODY expects the Spanish Inquisition!
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